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Rozda jc ie  kar ty  z  l i czbami .  W każde j  rundz ie  każdy  gracz  wyb iera  losowo po  dwie  karty  i  umieszcza  je  w  kratkach  na  p lanszy.  
Każdy  gracz  mnoży  l i czby  zna jdu jące  s ię  na  swo ich  kartach .  Gracz  z  wyższym wyn ik iem otrzymuje  punkt  i  zamalowu je  jedno  swo je  kó łko .
 Jeś l i  wyn ik i  są  tak ie  same,  żaden gracz  n ie  o t rzymuje  punktu .  P ierwszy  gracz ,  k tóry  zamalu je  wszystk ie  swo je  kó łka ,  wygrywa grę .
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