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Paradoks nieciekawej liczby

Pomyslcie sami o pierwszej liczbie, ktorg
chcielibyscie oskarzy¢ o bycie nudnag.

0 czy 1sq9 kluczowe, wiec dajmy im spokgj.
Dwojka to najmniejsza liczba pierwsza — niezwykle
wazna. Trdjka to z kolei najmniejsza nieparzysta
liczba pierwsza... Taka zabawa moze trwaé naprawde
dtugo, wiec dla przyktadu zdecydujmy sie
na pospolitg, z pozoru niebudzqcg kontrowers;i
liczbe 39. Tu wpadamy w sidta pewnego paradoksu.
Jezeli trzydziestka dziewigtka to w istocie
najmniejsza nudna liczbg, to wtasnie odkrylismy je;
naprawde intryqujgcq ceche. Tym samym mamy
prawo dojs¢ do wniosku, ze na swoj sposdb kazda
liczba zastuguje na miano interesujgce;.

To humorystyczne spostrzezenie doczekato sie
nawel nazwy: paradoksu nieciekawej liczby.
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73

73 jest dwudziestq pierwszq (21) z kolei liczbg
pierwszd. Jej lustrzane odbicie to 37, bedgca
dwunastq (12) sposrad liczb pierwszych. Oczywiscie
12 to lustrzane odbicie 21
Co wiecej, mnozqgc 7 i 3 otrzymujemy liczbe 21
Ale to jeszcze nie koniec, bo jezeli przetozymy
/73 na system binarny otrzymamy 1001001
Spostrzegawczy czytelnik dostrzeze w tym zapisie
palindrom - wyglgdajgcy doktadnie tak samo
czytany od obu stron.

“73 to Chuck Norris w $wiecie liczb’.



1729 (liczba takséwkowa)

Cze$¢ z Was na pewno widziata film "Cztowiek,
ktéry poznat nieskoficzonos$c”.

Pewnego dniq, gdy G. Hardy odwiedzit swojego
schorowanego podopiecznego, z zalem stwierdzit,
ze wiozgca go taksdwka nosita wyjgtkowo
nieciekawy numer 1729. Ramanujan nie puscit tego
luznego spostrzezenia mimo uszu i po chwili
namystu nie zgodzit sie ze swoim brytyjskim
mentorem.

Jak zauwazyt, 1729 to ngjmniejsza liczba naturalne;
ktorg daje sie wyrazi¢ jako sume dwdch szesciandw
na dwa sposoby. Zaréwno wyrazenie P+123,
jaki 9°10°dadzg wynik 1729

Tak przy okazji: najmniejsza liczba, ktérq mozna
przedstawi¢ jako sume szesciandw na trzy rézne
sposoby to 87539319
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Nawel co$ tak niezbedneqo jak pojecie zera,
nie towarzyszy nam od zarania dziejéw. Starozytni
miell swiadomosc¢ “nicosci’, ale nie tgczyli je
ze Swiatem liczb. Zero wyrazone symbolem zaczeto
ewoluowac dopiero w sredniowiecznych Indiach.
Uczony nie tylko widziat zero na osi liczbowej,
ale zaczgt dumac nad jeqo rolg w réwnaniach
arytmetycznych 1 algebraicznych. Sformutowat
zasade, wedle ktdrej sumujgc liczbe dodatnig z zerem
nie odnotujemy zadnej zmiany. Bdl gtowy
Brahmagupty wywotywata rola zera w dzieleniu.
Doszedt do szokujgcego wniosku, ze najlepiej
nie podejmowac teqo rodzqaju dziatan, bowiem
rezultatem dzielenia przez zero jest liczba
nieskoniczona. Rozumowat nastepujgco: skoro
dzielenie przez mate liczby dgje duze wyniki
[np. 100:1/4 = 400), to podzielenie przez 0 wpycha
nas w otchtan nieskonczonosci.
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Liczba Grahama

Wyznaczenie "najwiekszej liczby” to z wiadomych
przyczyn zadanie beznadziejne. Do kazdej wartosci
0 jakiej] pomyslimy, zawsze mozemy dodac jeden.
Dlatego jedyne o czym mozemy rozmawiac,
to najwigeksze nazwane liczby, tudziez najwieksze
liczby majgce jakie$ zastosowanie.

Przez dtugi czas rekord nalezat do googola. Jakis
czas pozniej ktos podnidst 10 do googola, wskutek
czego narodzit sie potworek zwany googolplexem.
Jednak te wszystkie zabawy zdajq sie tracic
na znaczeniu przy liczbie Grahama. Powstata ona
jako wypadkowa zaawansowanych rozwazan
na temat teorii grafdw. Jest ona tak olbrzymig,
ze nawel zapis z uzyciem potegi nie wchodzi
w rachube | nalezy siegng¢ do znacznie mniej
popularnej notacji strzatkowe;.
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20
Liczba Shannena 10

Jeden z pionierdw informatyki, a prywatnie
zagorzaty szachista - Claude Shannon - w 1950 roku
opublikowat artykut Programming a Computer for
Playing Chess. Amerykanin rozwazat w nim
mozliwosci takiego zaprogramowania éwczesnych
prymitywnych maszyn obliczeniowych, aby byty one
w stanie rozegra¢ mecz szachowy. Przy tej okazji
Shannon zainspirowat swoich kolegéw
do oszacowania wszystkich ruchéw i kombinagji
dostepnych podczas rozgrywki. Jak sie okazato,
po dziesieciu turach, zabawa moze potoczyc sie
na ponad 69 bilionéw sposobdw. Przy czterdziestu
ruchach - a tyle wynosi srednia - liczba mozliwych
gier wynosi juz 10 czyli liczbe Shannona.



