IASADY GRY:

GRA POLEGA NA DDGADNIECLU 5 UKRYTYCH KUL.GRA Z0STANTE ROZWIAZANA, TESLL W CIAGU 9 TUR GRACZ ODGADNIE TE KULE. W KAZDE]
TURZE GRACZ WYBTERA S KUL (KOLOROW), PO CZYM SPRAWDZA CZY TRAFT. KAZDA PRAWIDEOWO ODGADNIETA KULA (KULA O WEASCIWYM
KOLORZE NA WEASCTWYM MIETSCU) SYGNALLZOWANA JEST CZARNA KROPKA. JESLL 6RACZ ODGADE KOLOR KULL, NIE 0DGADE ZAS JtJ
LOKALLZACT, JEST TO SYGNALLZOWANE SZARA KROPKA.
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KOLORY DO WYBORU:

IGHTY NIEBLESKL CZERWONY  BRAZOWY  ZIELONY  ROZOMY  Bekriny  ZIELONY
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PRIYKEADOWE USTAWIENTA KOLOROW:
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POTRZEBNE BEDA: PLANSZA, KODY, KOLOROWE MAZAKT LUB KREDKT.
LICZBA UCZESTNIKOW: MINIMUM 2 (JEDNA 0S0BA ODGADUTE, DRUGA SPRAWDIA)

GRA POLEGA NA ODGADNIECIU 5 UKRYTYCH KUL.GRA ZOSTANIE ROZWIAZANA, JESLL W CIAGU § TUR GRACZ ODGADNIE
TE KULE. W KAZDE] TURZE GRACZ WYBLERA 5 KUL (KOLORGW), PO CZYM DRUGA OSOBA SPRAWDZA (Y TRAFLt.
KAZDA PRAWIDEOWO ODGADNIETA KULA (KULA O WEASCIWYM KOLORZE NA WEASCIWYM MIEJSCU) SYGNALLZOWANA
JEST CZARNA KROPKA ZAZNACZONA OBOK ODPOWIEDNIET TURY.

JESLL GRACZ ODGADE KOLOR KULL, NIE ODGADE ZAS JEJ LOKALLZACL, JEST T0 SYGNALLZOWANE SZARA KROPKA.

PO SKONCZONE] GRZE 0S0BY ZAMIENTATA SIE ROLAML.



